
 :الدراسة ممخص
 تلاميذدى عمى التحصيل الدراسي ل أثر الألعاب الالكترونيةرفة معىدفت ىذه الدراسة إلى 

 المنيج ، تم استخدامجل التحقق من صحة الفرضياتأومن  بمدينة الأغواط، المرحمة الابتدائية

شوائية مكونة من تلاميذ المرحمة عتم اختيار عينة  حيث لأنو الأنسب ليذه الدراسة، الوصفي وذلك
وعددىم الرابعة والخامسة ابتدائي  بمدينة الأغواط، من المستوى دىينة زقنينيبمدرسة الابتدائية 

ساليب بعد معالجة البيانات واستخدام الأتوزيع الاستبيان عمييم و استخدام . وتم /تمميذةتمميذ 92
 الاحصائية تم التوصل الى النتائج التالية:

توجد فروق ذات دلالة احصائية بين الجنسين في تأثير الألعاب الالكترونية عمى التحصيل -
الدراسي لصالح الاناث من أفراد العينة وذلك بسبب أن التركيبة الجنسية لذكور لدييم اىتمام كبير 

  .  بالألعاب الالكترونية
تأثير الألعاب الالكترونية عمى  لا توجد فروق ذات دلالة احصائية بين المستويات التعميمية في-

 التحصيل الدراسي لصالح السنة الخامسة ابتدائي.
 لالكترونية،  المرحمة الابتدائية.لعاب االتحصيل الدراسي، الأ الكممات المفتاحية:

Abstract: 

 

In order to verify the validity of the hypotheses, the descriptive method was used because it is the 

most suitable for this study, where a random sample was selected composed of Primary School 

students at Zignine Dheena school in Laghouat, from the fourth and fifth levels of Primary School, 

29 students/students. The questionnaire was distributed to them and after processing the data and 

using statistical methods, the following results were reached: 

- There are statistically significant differences between the sexes in the impact of electronic games 

on academic achievement in favor of female sample members because the sexual composition of 

males have a great interest in electronic games . 

- There are no statistically significant differences between educational levels in the impact of 

electronic games on academic achievement in favor of the fifth year primary. 
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